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Introduction

Je dois avouer publiguement a mes amis linuxiens que je suis un fervent utilisateur d'Adobe Photoshop (tm). Ce produit est d'une
indéniable qualité ! Il ne se trouve pas une revue qui ne vante ses mérites. La puissance de ses filtres, son "enregistreur d'actions”
(scripts)...

A se demander comment, nous infographistes, avons nous fait pour nous en passer jusqu'ici ! Pour moi, la réponse est claire : si je ne
l'avais pas au boulot, je n'aurais jamais pu me la payer (encore moins les Maj successives) et donc ...

Heureusement il y a Gimp ! Peut-étre pas aussi parfait (quoi que... ) mais tout GPL, GRATUIT (ce n'est pas aux linuxiens que je vais
l'apprendre) et qui de plus est, tourne également sous windows.

Eu égard aux possibilités que Gimp offre, le graphiste linuxien n'a aucun complexe a avoir ! Pour reprendre une expression d'un de mes
profs :

« "Le génie de l'artiste est fait de 10% de talent de 90% de transpiration et ¢a, peut importe le prix ou la qualité de votre matériel.
Picasso a bien peint une toile avec la queue d'un ane..."
Pour vous en persuader, nous allons transformer cette jolie photo en une petite peinture digne d'étre exposée dans votre living ( euh... mes
godts ne sont peut—étre pas partagés).
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Etape 1:
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Ouvrons une photo dans gimp. De préférence, pas un jpeg (le mode de compression est destructeur
de pixel).

Faisons les quelques réglages d'usage a savoir :
* les niveaux (image>couleurs>niveaux)

* les courbes de niveaux (image>couleurs>courbes de niveaux)
Nous avons maintenant une tres belle photo

Pour rappel:
Niveaux

La fenétre "niveaux" corrige la densité et le contraste de maniére globale si "valeur" est sélectionné ou
simplement sur une couleur si "Rouge, Vert ou bleu" est choisi.

Les 2 curseurs extrémes (entrée) modifient le contraste, le central, les tons moyens.

En dessous, vous trouverez 2 autres curseurs qui servent d'une autre maniere a modifier le contraste.

Courbes
Permet en plus du menu précédent, des corrections sur des tonalités particulieres.

Il ne faut jamais hésiter a faire de multiples essais.
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Etape 2:
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Réglage des parametres
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Sélectionnons la photo du cheval et
rendons—nous dans Filtres>détection des
bords>Sobel.
@4 Détection du Bord Sobel
Réglage des paramétres
r Sobel Horizontal

ENIE DS

r Sobel Vertical
_I Garder le Signe du Résultat (une direction seulement)

| OK I Annuler|
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Commencons par créer la toile .

Bien sdr, il est tentant d'utiliser un canevas tout fait dans I'un des filtres ou script—fu... Et
bien non ! Ouvrons un calque de fond blanc. Ajoutons y du bruit

& |

A la premiere copie, appliquons un flou gausien: horizontal et vertical pour le second
(en intervertissent évidemment les valeurs numériques).

Nous allons dupliquer deux fois ce calque.

Supprimons la matrice et fusionnons les 2 calques précédemment obtenus

Et voici le résultat ! La toile est préte a accueillir I'oeuvre!

Dans le cas de cette image, le résultat a été parfait dés la premiére fois. Ce n'est
malheureusement pas souvent le cas et il nous faudra soit augmenter les contrastes,
soit jouer du "lasso" a coups de SHIFT ou de CTRL pour améliorer ce dernier et avoir
une image exploitable.

Bien, ceci étant fait, nous allons créer un dernier calque a fond blanc et que nous
laisserons vierge pour l'instant
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A l'aide de l'outil rectangle de sélection, nous allons sélectionner I'image "Sobel" et la copier

(ctrl+C) dans le presse—papier.
Rendons—nous dans le dialogue "canaux" et créons une nouvelle couche. Donnons une valeur de

0 % a l'option
I:l| Options de Nouveau Canal X

MNom du Canal : INouveau Canal
0.0
Opacité du remplissage : |

OK | Annuler

Par la commande "coller dans", nous
importons le contenu du presse—papiers. En faisant cela, nous venons de créer une "sélection flottante" dans le menu "calques" que nous

allons de ce pas, "ancré" sur le calque blanc précédemment créé.

Bien! On revient au mode "canaux" et I'on active la fonction "canal vers sélection” |_ Image canal

=] horse.xcf-6.0 (RVB) 100% [ x
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=
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Prenons le pinceau, choisissons une "brosse" un peu spéciale (rien ne nous

,/|'| | | |"" | ! P AT Py o ™ o, ., , empéche d'en créer une ) et barbouillons la sélection active.
||:

J| ztenizr Eencicns fd Nous pouvons également choisir une texture et I'appliquer via le "pot de peinture
G| e ’\ f& "a‘&

] .g. ;; — Bien ! Dupliquons la photo de base. Nous allons dans le menu
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Désaturons cette image. Nous obtenons ainsi une image en niveaux de gris
mais toujours en mode RVB. Prenons le menu Filtres>Coloriser/couleur
=] personnalisée et donnons un ton sépia.

Type de flou -
+ Linéaire

+ Radial

~ Zoom

Paraméires de flou
Longueur: [ ] [s0 -
angle: [T |35 =

ok | annuer |
—— ]
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Etape 5:
’j:[] wquas,wmaﬁ,ﬁm—nm /% |Bien. Toutes ces opérations effectuées, il ne nous reste plus qu'a replacer tous les
' calques dans le bon ordre et de leur affecter I'opacité désirée pour obtenir un genre a ce
Image : g, Zhorsexci-0 ~ l-“"um petit tableau. Il est évident que le résultat obtenu varie suivant les options choisies. Il ne

faut pas hésiter a faire d'autres essais car les variantes sont infinies. Et n'oublions pas que
Calgues | Canauxl(:hemins l I'informatique nous permet de créer autant de variantes voulues sans devoir gacher du

papier et de la peinture. L'art numérique est vraiment fantastique.

Si I'envie vous prend d'imprimer vos oeuvres, voici quelques contacts:

Opacite | P 76.3 llmasonor-imasonor@wanadoo.fr, copylab tel. 01/42.52.20.33, iris
Mouveau Calgue#3 K graphic—www.sitex.com,www.photodelta.com,

eurocopy- tel. 01/ 48.05.05.57, cielstudio—www.cielstudio.com

Mode :  Diviser = I - Garder trans.

canal dens. remplis. 0%

Nouveau Calgue
Nouveau Calgue#s
Copie de Fond

Nouveau Calgue#2
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