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Introduction

Ce didactitiel a pour but de créer une vue nocturne du ciel utilisable en fond d'autre composition. Le résultat
ressemble a lI'image ci—dessous.
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Type de Remplissage Eta pe 1-
- Avapt-Plan

v Fond Lancez GIMP. A I'aide de Fichier—>Nouveau, créez une nouvelle image aux dimensions
wiBlanc voulues avec une couleur de remplissage "Avant—Plan" (qui devrait étre le noir au démarrage
+ Transparent de G||\/|P)_

Ouvrez ensuite la liste des calques par Fichier—->Dialogues—>Calques,Canaux&Cehmins.
Créez ensuite un nouveau calque transparent avec le boﬂtoh au bas de la liste des calques. Nommez le
nouveau calque Etoiles en double—cliquant sur la chaine "Nouveau Calque".

Votre liste de calques devrait ressembler a celle ci-dessous.

Calgues | Canaux | Chemins I

Mode :  Normal o | _| Garder trans.
Opacité : | . _J1000

® Etoiles
® . Fond
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Etape 2:

Inversez la couleur d'avant—plan et la couleur d'arriere—plan. Vous devriez maintenant avoir le blanc
- comme couleur d'avant—plan.

Circle {(03) (3 % 3)
| v/ /7 E . ﬁ Sélectionnez ensuite le pinceau "Circle 3" et 'outil pin@h Faites des points dans

l'image. Répétez I'opération avec les pinceaux "Circle 1" et "Circle 5". Rappelez-vous
gu'il doit y avoir plus de petites étoiles que de proches étoiles: donc plus de petits points que de gros.

Vous avez maintenant un ensemble de points figurants les étoiles.
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Etape 3:
Dupliquez quatre fois le calque "Etoiles". Votre liste de Calques devrait ressembler a celle ci-dessous.

Calgues | Canaux | Chemins |

Mode :  Normal el | _1 Garder trans.
Opacité : | —__]1000

Copie de Etoiles

Copie de Copie de Etoiles#2

Copie de Copie de Etoiles#3

Copie de Copie de Etoiles#d

o Etoiles /
=
|l vlals| @]
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Type de flou Etape 4:
# Lingaire Pour figurer I'éclat des étoiles, nous allons utiliser le filtre "Flou de
+ Radial déplacement" du Menu Filtres—>Flou—->Flou de déplacement (Menu qui
« Zoorm s'obtient par un clic droit au milieu de I'image). Utilisez une longueur de
Paramétres de flou 10.
Longueur : [ W-“;
angle : @T-\ Pour le calque "Copie de Etoiles", utilisez un angle de 0.
Pour le calque "Copie de Etoiles #2", utilisez un angle de 90.
ok | annuer | Pour le calque "Copie de Etoiles #3", utilisez un angle de 180.

Pour le calque "Copie de Etoiles #4", utilisez un angle de 270.

Vos étoiles devraient maintenant étre des croix blanches et ternes comme dans l'image ci-dessous.
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Calques|Canaux|Chemins| Etape 5:
Mode :  Normal (el | _| Garder trans.
Opacité : | —11000[Pour rendre les étoiles lumineuses a nouveau, déplacez le calque "Etoiles”

Copie de Etoiles

Copie de Copie de Etoiles#2

Copie de Copie de Etoiles#3

.:.:.E Copie de Copie de Etoiles#4

| a | v || & | @

[3lau sommet de pile de calques aves | . Votre liste de calques doit

ressembler a celle ci—contre.

\Vos étoiles sont maintenant plus brillantes.
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Etape 6:

L'atmosphere est ce qui donne les tons colorés au ciel nocturne. C'est une couche qui atténue la luminosité de
étoiles au fur et & mesure que notre regard s'approche de I'horizon. On peut figurer ce phénoméme en utilisant
masque de calque.

Créez un nouveau calque transparent et activez ce nouveau calque. Choississez un bleu assez foncé comme

couleur d'avant—plan. Sélectionnez I'ensemble de lI'image a l'aide de Sélection—>Tout sélectionner. Remplisse:
nouveau calgue avec la couleur bleu en utilisant I'outil de rempligsage

Votre image est maintenant toute bleue et la liste des calques est comme ci—dessous.

Calques | Canaux | Chemins |

Mode : Normal __1| _1 Garder trans.
Opacité : | 1000
Al
° [ |
® Etoiles
. N m Mo A Fémilas
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Initialiser le masque de calque a:; E t a p e 7
+ Blanc (Opacité Compléte)

([~ Noiy Transparence Totale) | Ajoutez un masque au calque "Atmosphére” et choisissez le noir (transparent). La
« Canal Alpha du Calgue couleur bleu disparait complétement.

OK | Annuler I

Remettez les couleurs d'avant—plan et d'arriére plan a leurs valeurs ini!s" .

il
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Etape 8:
Remplissez le masque de calque avec un dé@kﬂu haut vers le bas. La liste des calques doit étre similaire
a celui ci—dessous.

Calgues I Canaux | Chemins |

Mode : Normal _|| _1 Garder trans.

Opacité : | __J1000

E Atmosphere

Etoiles

Vous avez terminé: votre ciel nocturne est prét a étre intégré dans votre composition.

Q Page précédente Ssommaire


mailto:eric_lamarque@yahoo.fr
http://www.linuxgraphic.org

